(o et OUVERTE !

Les animaux ont envahi la piscine I Qi saura attraper a |’|1ame<;on cra[aes, ;oquillages

et poissons ?
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DéCOUPE ]a FOI'I'I'IQ (JQ ton anima'

dans le Plastimousse.

Deécore-le et ajoute-lui des yeux.

Colle 2 ronds de |i'ege en-dessous. Torme un U
en fil de fer. Puque—le 4 travers la mousse et rep|'ze
les 2 bouts.

Tous les joueurs essaient J'attraper les animaux avec leur hamecon.

Conception et réalisation de Caroline Fodor.

Aufare Celui qui attrape la chaussure doit remettre tous ses animaux dans | eau.

A joueurs que Le jeu s'arréte quaml il n'y a p|us rien & pécher.

abiies Celui quia le p]us de poissons a gagné 1 £+ on recommence |




Lo, PECHE est OUVERTE

Découpe tes rrlotiFs, co"e-]es sur du P'astimousse. et hop,

a reau I

Ces pages vous sont offertes ‘,
par le magazine h____B__I@

lllustrations de Caroline Fador.

Lo PECHE st O

Découpe tes motifs et

sers-t'en de carte posta'e I
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Téléchargé sur le site ’vosquest}gns

deparents,

UVERTE

’ [N )
RSN ! / 1 \ /
- 7 A Moo ! ’
7N \ ! !
’ WV ? /
AN /
AR ’ !
A \\'J s "
AY < ’
- ,
Y 4 \ " p
- ’
~ ,:.._:’ L
~
.-
~ ~ 2
- A
e ~ Ay
e
- A
a2 -~
/‘\; ’,
4 » -
! f! /
oA 1==-
Iy = -
1 I' ' \ \
\./| \ \ \
[ BN
\‘-
-1
A
=TT = \
- ~ . v
' ~ AY
4 ~ AY
/ AY A
/ AY A
~
~ / \ \\
-~
~ \
1
]
1
1
A 1
-
- \ I
- \ ’
hY /
~ e
~ s
~ -
~ _-




